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Ecosysleam

Recorrido

1km

Participantes

1-30

En EcosysTeam vamos a observar como nuestros
sistemas encajan, se adaptan y se transforman
con la unica finalidad de mejorar en engranaje,
reducir la friccion y dejarlo a punto para nuevos
retos.

A través del juego y la biomimética (aprender e
inspirarse mediante la naturaleza) vamos a "jugar”
en una sesion de desarrollo individual y colectivo
basada en la experiencia individual y en |la
sinergia entre companeros para buscar
soluciones, explicaciones y estrategias decambio
de una forma agil, divertida y duradera.

Objetivos

-Fomentar las buenas relaciones entre
departamentos, la reflexion sobre los
limites, roles, etc.

-Garantizar el trabajo y el cuidado de
todos en equipo.

-Potenciar la consecucion de objetivos.

*Actividad ideal para equipos que vayan a
incorporar nuevos miembros o necesiten
cohesion entre departamentos.

Nivel de desconexion

00000

Duracion

2'5h

La naturaleza en todas sus formas va a ser la
protagonista y hilo conductor de una jornada
que garantiza ser sobretodo natural y
auténtica.

Vamos a experimentar con los distintos
materiales que el bosque nos proporciona, para
trabajar temas cotidianos a través de la
metafora en un sistema que garantiza la igual
participacion y representacién en la
comunicacion y la toma de decisiones de todos
los participantes en la sesion.

La clave: con palos, piedras, pifias.. vamos a
descubrir los engranajes del equipo y lo mas
bonito es que todos esos materiales van a
seguir en el bosque en nuestro objetivo 0
waste.

Programa

0.00h Presentacion y alianza
0.15h Actividad Ecostistemic
0:30h Creacion Ecosistemas
1:30h Reflexion y cambios
2:00h Final de la actividad




